
Escape room: Pljačka banke 

 

Razina težine: srednje teško 

Priča 

Opljačkana je banka. Tvoj je zadatak pronaći počinitelja. 

Uhićena su 4 prevaranta, ali samo je jedan krivac. Možeš 

li u 20 minuta pronaći lopova? Ukoliko uspiješ, pobijedio 

si! 

Sretno! 

 

Potrebno: 

 Škrinjica s ključem 

 Lokot s brojčanikom 

 Lanac 

 Mala kutija 

 Obostrano isprintan list sa osumnjičenima 

 Stari špil karata 

 Marker 

 Selotejp 

 Ljepilo 

 Škare 

 Štoperica 

 

 



Kratki opis: 

Igrači moraju riješiti sve zagonetke kako bi dešifrirali poruku. Zagonetke su 

foto puzzla, otkrivanje koda (slaganjem karata logičkim slijedom) i dešifriranje 

tajne poruke.  

 

Koraci: 

1. Pronađi mjesto gdje ćeš organizirati Escape room.  

2. Prednja i stražnja strana radnog lista sa zločincima moraju biti spojene. 

Zalijepi ih ili isprintaj obostrano.  

3. Uzmi radni list sa tajnim kodom i kodiraj (šifriraj) rješenje koristeći 

Rosicrucianov kod za kodiranje. 

4. Prepiši rješenje (kodirano) na stražnju stranu radnog lista sa zločincima. 

5. Izreži radni list po iscrtanim linijama.  

6. Odaberi onoliko karata koliko je brojeva na lokotu s brojčanikom. 

Odabrane karte moraju ići redom. Ako tvoj lokot ima 3 broja, primjerice, 

možeš odabrati VII,VIII,IX ili VIII, IX,X ili Kraljica, Kralj, As. 

7. Na poleđini tih karata markerom napiši brojčani kod kojim se otključava 

tvoj lokot. Prvi broj se piše na prvoj karti u nizu. Recimo da je tvoj kod za 

otključavanje lokota 639, na VII napišeš 6, na VII pišeš 3 itd. igrači moraju 

pronaći karte i shvatiti da se moraju posložiti redom kako bi otkrili kod.  

8. Sada sve sakrij.  

9. U škrinjicu s ključem stavi jednu igraču kartu i jedan dio lista sa 

osumnjičenima.  

10. Sakrij ključ škrinjice. 

11. Škrinjicu stavi na neko vidljivo mjesto. 

12. U malu kutiju stavi 2 komada lista sa osumnjičenima i ključ za 

dešifriranje poruke. 

13. Stavi lanac oko kutije i zaključaj ga s lancem i lokotom s brojčanikom. 

14. Stavi kutiju na vidljivo mjesto. 

15. Ostale igrače karte i 3 dijela lista sa osumnjičenima negdje u Escape 

room. Neke na vidljivo mjesto, a neke sakrij.  

16. Pozovi igrače. 

17. Ispričaj im priču, pokreni odbrojavanje i poželi sreću! 


