
Escape room: Zombi apokalipsa 

 

Razina težine: lagano 

Priča 

Zombiji napadaju! Jedan po jedan, svi se pretvaraju u 

zombije. Ali, postoji lijek! Zaključan je u škrinji na 

sigurnom mjestu. Riješi zagonetke u 20 minuta, otvori 

škrinju i uzmi lijek. Tek onda ćeš biti siguran. 

Sretno! 

 

Potrebno: 

 Škrinjica s ključem 

 3 različite boje papira na koje ćeš isprintati pripremljene listove 

 Bomboni ili čokolada 

 Selotejp 

 Škare 

 Olovka  

 Štoperica 

 

 

 

 



Kratki opis: 

U Escape room-u su 3 zagonetke, kodirane Cezarovim šifrarnikom. Rješenje 

svake zagonetke je dio rečenice. Ta rečenica je trag o mjestu gdje je skriven 

ključ. Čim igrač pronađe ključ, otključa škrinjicu i uzme lijek je pobijedio! 

 

Koraci: 

1. Pronađi mjesto gdje ćeš organizirati Escape room.  

2. Prikupi sve potrebne materijale. 

3. Isprintaj 3 radna lista sa zagonetnim (šifriranim) porukama, svaki na papir 

drugačije boje.  

4. U škrinjicu stavi bombone ili čokoladicu i zaključaj ju.  

5. Dobro sakrij ključ škrinjice. 

6. Uzmi radni list Rješenje i napiši rečenicu koja je rješenje. Primjerice: „ključ 

je sakriven iza zelenog ormara.“ 

7. Za šifriranje poruke (zagonetku) koristimo Cezarov šifrarnik 3 puta, ali s 

drugačijim ključem za šifriranje. 

8. Šifrirana poruka 1: odredi ključ za šifriranje, npr.3. pomakni mali krug sa 

slovima za 3 mjesta.  

9. Šifriraj dio poruke koji pripada ovoj poruci. Prepiši šifriranu poruku na list 

sa šifriranom porukom. Ispuni i šifru. 

10. Izreži poruku i šifru i sakrij ih odvojeno. Sakrij ih na neko mjesto gdje ih 

neće biti pretjerano teško pronaći.  

11. Isto ponovi za šifrirane poruke 2 i 3. koristi različit ključ za šifriranje 

svaki put. Primjerice, za poruku 2 pomakni mali krug sa slovima za 2 

mjesta, a u poruci 3 za 6 mjesta. 

12. Cezarov šifrarnik i olovku ostavi pored zaključene škrinjice sa slatkišima. 

13. Kada je sve gotovo, baci ili drži kod sebe radni list Rješenje. Drugi igrači 

to ne smiju vidjeti! 

14. Pozovi igrače. 

15. Ispričaj im priču, pokreni odbrojavanje na 20 minuta i poželi sreću! 


