Escape room: Zombi apokalipsa =

Razina teZine: lagano

Prica

Zombiji napadaju! Jedan po jedan, svi se pretvaraju u
zombije. Ali, postoijt lijek! Zakljucan je u skrinji na
sigurnom mjestu. Rijest zagonetke u 20 minuta, otvori
Skrinju 1 uzmi lijek. Tek onda ¢eS biti siguran.

Sretno!

Potrebno:

Skrinjica s klju¢em

3 razlicite boje papira na koje ¢e§ isprintati pripremljene listove
Bomboni ili ¢okolada

Selotejp

Skare

Olovka

gtoperica

N B O e A



Kratki opis:

U Escape room-u su 3 zagonetke, kodirane Cezarovim Sifrarnikom. RjeSenje
svake zagonetke je dio recenice. Ta recenica je trag o mjestu gdje je skriven
klju¢. Cim igrac pronade kljuc, otkljuca skrinjicu i uzme lijek je pobijedio!

Koraci:

1. Pronadi mjesto gdje ¢es organizirati Escape room.

2. Prikupi sve potrebne materijale.

3. Isprintaj 3 radna lista sa zagonetnim (Sifriranim) porukama, svaki na papir
drugacije boje.

4. U skrinjicu stavi bombone ili cokoladicu 1 zakljucaj ju.

5. Dobro sakrij kljuc¢ Skrinjice.

6. Uzmi radni list Rjesenje 1 napisi recenicu koja je rjesenje. Primjerice: ,,kljuc
je sakriven iza zelenog ormara.*

7. Za sifriranje poruke (zagonetku) koristimo Cezarov §ifrarnik 3 puta, ali s
drugacijim kljucem za Sifriranje.

8. Sifrirana poruka 1: odredi kljuc za Sifriranje, npr.3. pomakni mali krug sa
slovima za 3 mjesta.

9. Sifriraj dio poruke koji pripada ovoj poruci. Prepisi §ifriranu poruku na list
sa Sifriranom porukom. Ispuni i Sifru.

10.  Izrezi poruku i Sifru i sakrij ih odvojeno. Sakrij ih na neko mjesto gdje th
nece biti pretjerano tesko pronadi.

11.  Isto ponovi za sifrirane poruke 2 1 3. koristi razlicit klju¢ za Sifriranje
svaki put. Primjerice, za poruku 2 pomakni mali krug sa slovima za 2
mjesta, a u poruci 3 za 6 mjesta.

12.  Cezarov Sifrarnik 1 olovku ostavi pored zakljucene skrinjice sa slatkisima.

13.  Kada je sve gotovo, baci ili drzi kod sebe radni list Rjesenje. Drugi igraci
to ne smiju vidjeti!

14.  Pozovi igrace.

15.  Ispricaj im pricu, pokreni odbrojavanje na 20 minuta i pozeli srecul



